Disciplina ,,KOLECKO — KRIZEK“

5.

Strelec paskuje do dvou zasobnikli neomezené mnoizstvi ndboju

Stfelec stoji na PAL postu, zbran v pouzdre, zasobnik zasunuty, ndboj v nabojové komore
Stfelec da obé ruce za zada a pocka na rozhodciho, ktery mu do nich vloZi pomUcku se
symbolem kole¢ka nebo kfizku

Po zaznéni signalu TIMERu stfelec pohlédne na pomucku (kolec¢ko nebo kfizek), vytahne
zbran, nabije a stfili na IPSC ter¢ oznaceny vylosovanym symbolem

Do kazdého IPSC terce stfili minimalné dvé rany, potom prebije druhy zdsobnik a stfili na Terc
pro olympijskou rychlopalbu minimalné 6 ran

Posledni zdsah ukoncuje disciplinu , kolec¢ko — k¥izek”

Hodnoceni — cilem je dosdahnout co nejlepsi koeficient

Ter¢ IPSC — zony 15-10-5 bodu
Terc pro olympijskou rychlopalbu 10 aZ 5 bodl
Chybéjici zasah minus 10 bodu
Proceduralni chyba minus 10 bodu

V IPSC terci se hodnoti 2 nejlepsi zasahy

V Terdi pro olympijskou rychlopalbu se hodnoti 6 nejlepsich zasahl

Celkovy soucet max 150 bodd

Disciplina , TUNEL"

3.

Stielec paskuje do dvou zasobnikli neomezené mnozstvi ndboju

Stielec sedi na Zidli, zbran na stole, dva zasobniky na stole, ruce ma polozeny na stole

Na povel TIMERu stfelec zasune zasobnik do zbrané, nabiji a stfili do IPSC tercl pokazdé
minimalné dvé rany do kazdého terce, potom vymeéni zasobnik a druhym zasobnikem stfili do
kazdého terc¢e minimalné 2 rany

Po zasaZeni posledniho terce timer ukonci disciplinu Tunel

Hodnoceni — cilem je dosahnout co nejlepsi koeficient

Ter¢ — zény 15-10-5 bod
Chybéjici zasah minus 10 bod
ZasaZieni neterce minus 10 bod(
Proceduralni chyba minus 10 bodl

V kazdém terci se hodnoti 4 nejlepsi zasahy

Celkovy soucet max 180 bod



Disciplina ,,BALONEK”

Strelec paskuje minimalné do jednoho zdsobniku neomezené mnozstvi nabojl
Stfelec stoji na PAL postu, zbran v pouzdre, zasobnik zasunuty, ndboj neni v nabojové komore
Na povel TIMERu stfelec zasune zdsobnik do zbrané, nabiji a stfili do balonku tak dlouho, nez
ho zasahne

3. Po zasaZeni balonku pokracuje ve stfelbé na terée FIGURA, do kazdého minimalné 2 rany

4. Posledni vystrcl ukoncuje disciplinu balonek

Hodnoceni — cilem je dosdhnout co nejlepsi koeficient

Terc balonek 20 bodl
Ter¢ figura 10 bod
Chybéjici zasah minus 10 bodu
Proceduralni chyba minus 10 bodu

V kazdém terci figura se hodnoti 2 nejlepsi zasahy
Celkovy soucet max 120 bodd



